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,Jatéktervezének lenni azt jelenti, hogy tudataban vagy, barme-
lyik pillanatban kicserélhetnek végtelen szamu majommal...”

Greg Porter

Mi ez?

Ez a CORPS (Complete Omniversal Role-Playing System
—Teljes Tobbcélu Szerepjatékrendszer) zanzasitott valtozata.
Ez teljesen ingyenes. Azonban le van védve, és nem adhatod
el, nem médosithatod, nem tekintheted sajatodnak és igy
tovabb. Tovabbadhatod, kdzzéteheted az interneten, irhatsz
barmit, ami ezt a rendszert hasznalja, amig nem szeged meg
a ,szemeélyes felhasznalas” részét a jogvédelmi térvénynek,
vagy masoktol nem kérsz pénzt annak, vagy barmilyen kap-
csolédd anyag felhasznalasaért, amihez nem adtuk irdsos
beleegyezéslinket.

A szabalyok

Elég ennyi torvényi blabla. Sz(ikds a hely, ezért nem szerepel
itt minden szabaly, csak annyi, amivel alapkaraktereket lehet
késziteni és raérzel a dolgokra. Ebbdl kitlinik az is, hogy
milyen kevés dolgot kell megjegyezned, hogy megtanuld a
rendszer hasznalatat.

Karakterkészités

A karakterek Tulajdonsagpontokbdl (TP) és Képzettségpon-
tokbol (KP) épulnek, amik nem keverhetdk. A karakterednek
mindent ezekbdl a pontokbdl veszel. Ugy 100 TP és 50 KP
kell egy ,atlagos” karakter készitéséhez, mig egy hési fanta-
sy karakter 150 TP-vel és 150 KP-vel kezdhet. Itt kdvetkeznek
a tulajdonsag- és képzettségarak:

Szint  Ar Atlagos férfi* Atlagos né*
1 1 ERO 5 ERO 4
2 4 vay 4  Uay 5
3 9 TUD 4  TUD 4
4 16 AKE 4  AKE 4
5 25 EGS 5 EGS 5
6 36 ENE 1 ENE 1
7 49
8 64 *99 TP-bd|
9 81
10 100

Példa - Egy jatékos szeretné, ha karakterének atlag folotti
ERO értéke legyen, és ezt megveszi 6-0s szinten. Ez 36 TP-
be kerll, amit mar nem haszndlhat fel mas tulajdonsagok
vagy elényok felvételére.
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Az emberek rendszerint 1-t6l 10-ig terjedd értéket érhetnek el
minden tulajdonsagbdl, amik a kévetkezdk:

ERO Eré - fizikai erd

UGy Ugyesség - fiirgeség, koordinacid

TUD Tudatossag - 1Q, érzékelés

AKE Akaraterd - kitartas, személyiség, kinézet
EGS Egészség - Gyodgyulas, alloképesség
ENE Energia - Pszichikus potencial

Minden tulajdonsag nyers potencialt vagy széleskorli tapasz-
talatot jelképez. Ez a potencial egy alacsony szintl képzett-
séget ad minden olyan terlleten, ami ahhoz a tulajdonsaghoz
kapcsolddik. Ezt a képzettségszintet nevezzilk Tehetségnek,
ami a tulajdonsag szintjének 1/4-e, a kdzelebbihez kerekitve.

Példa - Egy 6-os Ugyességli ember (2-es Tehetség) ter-
mészetesen jobban forgatja a kardot, mint egy 4-es Ugyes-
ségl (1-es Tehetség), de még mindig nem olyan jél, mint egy
olyan személy, aki egy kdzepes, 3-as szintre fejlesztett kép-
zettséggel rendelkezik.

Ez fontos, mert amikor képzettségeket veszel fel, azok errél a
tehetségi szintrél indulnak, igy az adott tulajdonsaghoz kapc-
solédd képzettségek egy 1-es Tehetség esetén 1 KP-vel kev-
esebbe kerllnek (2-5-0s tulajdonsag) és 4 KP-vel kevesebbe
egy 2-es Tehetség (6-9-es tulajdonsag) esetén.

Képzettségek

A képzettségek legtobbszor azok a képességek, amikben
tudatosan jartassagra tettél szert, de amiknek gyakran fizikai
Osszetevdjik vagy korlatuk van — példaul az, hogy mennyire jo
tancos vagy, az az tigyességedtdl fiigg. A tulajdonsagok jelzik
a potencialt, mig a képzettségek a valésagot.

Teljes képz. Leiras TUD példa UGY példa
1 Tehetség Képzetlen Képzetlen

2 Jo6 tehetség Altalanos iskola Sérga év

3 Szabadidds tevék. Kozépiskola Zo6ld 6v

4 Szakképzés Kék 6v

5 Komoly amatdr Tanarsegéd Vords ov

6 Kevésbé profi Baccalaureus

7 Profi Fekete 6v

8 Tanari fokozat 3 dan

<) Ph.D. 5 dan

10 Vilagszintu Nobel-dijas
Képzettségtipusok

A karaktereknek tobbféle tipusu képzettségik lehet, kilon-
b6z jatékbeli hatasokkal:

Szabad képzettségek - TUD szinten megkapod az anyanyel-
vedet, TUD/2 (felfelé kerekitve) szinten pedig a szlletési
kultarkorod képzettségét - ingyen. Ezek elsédleges képzett-
ségeknek szamitanak. A JM engedélyezhet tovabbi ingyenes,
»mindenkinek van“ képzettségeket is.

Ismerds dolog — 2 KP-be keril. Ez minimalis rendes tanulast
jelent, a képzettségi szint pedig tovabbra is a Tehetség szintje.
Ez lehetéveé teszi, hogy a karakter hasznadlja a ,harcon kival“
bonuszt, amit a csak Tehetséggel rendelkez6k nem tehetnek
meg. Ez az ismeret csak elsédleges képzettségkategoridkra
érvényes, és nem kaphatsz masodlagos, harmadlagos kép-
zettségeket, ha csak fellletesen ismered a f6 kategoriat.



Elsédleges képzettség — A legszélesebb képzettségkate-
goria, mint példaul a ,L&fegyverek”. Ennek rendes képzett-
ségara van, amibdl levonhatod a Tehetségbdénuszt (1 vagy 4
KP). Az elsédleges képzettséged értéke nem haladhatja meg
az ezt uralé tulajdonséagot.

Masodlagos képzettség — Ez egy elsédlegesnek a specia-
lizaciéja, mint a ,Pisztolyok“ a ,L&fegyverek” alcsoportja.
Ez hozzaadddik az elsédlegeshez, de az ebben elérhetd
maximalis szint az elsédlegesnek a fele, lefelé kerekitve
(legalabb +1). A Tehetség nem adddik a masodlagos vagy
harmadlagos képzettségekhez. A JM engedélyével ezek az
alkategoériak elsédleges képzettségként is felvehetdk.

Harmadlagos képzettségek — Ez a mésodlagos tovabbi
specializacidja, ahogy a ,Beretta 92F“ a ,Pisztolyok“ har-
madlagosa. Ez hozzaadédik a masodlagoshoz, de a maxi-
malis szint nem haladhatja meg a masodlagos felét, lefelé
kerekitve (legaldbb +1).

Bonyolult képzettségek

Ha egy képzettséget nehezebb/kénnyebb megtanulni, mint
egy atlagosat, valtozik a felvétel koltsége. Ez a nehézség
a koltség meghatarozasanak szempontjabdl hozzdadodik
vagy kivonodik a valddi szintbdl. Példaul egy (+1)-es képzett-
ség 4-es szinten felvéve annyiba kerll, mintha 5-6s szinten
lett volna megvéve. Néhany KP-t még egy kénnyd (-1)-es
képzettség megtanulasara is kell aldozni.

Képzettségfa
Minden mifajnak megvannak a jellemzé képzettségei. Aldbb
lathat6 egy részleges példa.
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El6ényok és hatranyok
Ezek azok a karaktervonasok, amikbdl vagy TP-ket és/vagy
KP-ket nyerhetsz (hatranyok), vagy TP-be és/vagy SP-be
kerllnek neked (el6nyok).

Kor - Minden 16. év folotti évért kapsz 2 TP-t és 4 KP-t (30 évesig).

Hattér - 5 TP-t vagy KP-t kapsz egy 500 szavas karaktertorténetért.

Kapcsolatok - 15 KP-be kerlil egy jobarat, aki szivességeket tehet neked.

Ellenségek - 15 KP-t vagy TP-t kapsz, ha szamkivetett vagy.

Sziiletett tehetség - 10 TP-be kerill, hogy megfelezd egyetlen tulajdonsag
koltségét (a JM engedélyével).

Fajdalomtlirés - 5 TP, hogy ne érezd az AKE teh-nél nem nagyobb nem
halalos sérléseket.

Fizikai elény - 5 TP egy tulajdonsag bizonyos hasznalatara +2 bonusz.

Fizikai hatr. — 4 TP-t vagy KP-t kapsz, ha egy tul. bizonyos haszalatara -2.

Vagyon - 2 KP-t kapsz -1 év megtakaritasért, 2 KP-ba ker(l +1 év.

Pénz

A kezddpénzed a legjobban alkalmazhat6 képzettségeden
alapul, ha négyzetre emeled, megszorzod 20-szal, megszo-
rozva a 16 félétti életkoroddal, amennyit munkaviszonyban
tolthettél. Ha nincs alkalmazhaté képzettséged, vedd az ERO
és a TUD tulajdonsagokbdl a nagyobbat és oszd el kettével,
ami azt tikrozi, hogy a sziletett er6dbdl vagy eszedbdl te-
remted elé a megélhetésre valét.

Felszerelés
Lasd a szabalyok végén talalhaté karakterlap révid felszereléslis-
tajat. Egyébként rad van bizva.

High fantasy képzettségfa Jarmlikezelés (UGY) Tudomanyos (TUD) Torvény
Kategoria (tulajdonsag) Lovagla,s_ ) . Alklm,ia Nemz,eti" )
Elsédleges képzettség Egyéni allatfajta Mérgek Egyhaztérveny
Masodlagos képzettség Szarazfoldi jarmiivek Biologia Zene
Harmadlagos képz. Fogathajtas (Herbalizmus) (Egyedi hangszer)
o ] . Vizijarmtivek Csillagaszat Varazslas
Harci képzettségek (UGY) Vitorlasok (Asztrolégia) Varazslastipus
Léfegyverek Evezdsok Epitészet A
fjak Eréditmények Teriiletismeret (TUD)

Szamszerijak Orvosi (TUD) N. nagy teriilet/targy (+2)

" Filozoéfia N .
Parittyak Allaforvgs (+1) Régi vallasok N?gy terulet{targy (+1)
Kozelharci fegyverek Elsosegely Gazdasagtan Kozepes ter|’.|Iet/ targy
Ké Orvoslas (+1) . Kis teriilet/targy (-1)
o (Megvesztegetes) N. Kis teriilet/targy (-2)
Kard , Szakmak (TUD) Hadtudomany o 9y
Buzogany/bunko Anattartas Egységtaktika Kornyezet (TUD)
Szalfegyverek Szandék vagy tipus Ostromtaktika Taleles
Bot Fegyverkovacs Idegen nyelv (egyenként) Hideg eghajlat
Dobofegyverek Pancél vagy fegyvertip. Csak irt vagy olvasott (-2) Mersekelt 6gov
Baltak Fézés Kapcsolatos nyelv (-1) Széraz éghajlat
Dardak Nemzeti vagy konyhatip. fras Varosi
Kések Gazdalkodas Magyarazat Vadaszat
Egyéb Gépészet Nyomozé kutatasok (Lopakodas)
Fegyvgrtelen harc Hajoacs Biirokracia (Nyomkovetés)
lFJ‘t,eséS Szakmék (UGY) Kényytari kutatas Kérnyezet (EGS)
ug . ] (Utcaismeret) Futas
Lefoaas Ekszerész . P :
9 Pszicholégia Ivas
Haritas Fazekas 4solé o
nas Kova (Befolyasolas) Maszas
Harcmlivészetek (+1) ovacs (Csébitas) Uszas
Utés Kémiives ; .
. Zarkova (Kihallgatas) ]
Rugas arkovacs | Szinhaz Egyéb (?)
Lefogas (Zarnyitas) (Alruha) Sportok
Kiteres (Zsebmetszés)
Atdobas Torténelem
Halalos Gtés Titkos tarsasagok (+1)



Képzettséghasznalat

A CORPS-ban a képzettséget 6ssze kell hasonlitani az elvég-
zend§ feladat nehézségével. Ha a képzettség nem kisebb,
mint a nehézség, sikerrel jarsz. Ha nem, dobj 1k10-et, hogy
megnézd, sikerrel jarsz-e. A sikerhez 11-et, vagy keveseb-
bet kell dobnod, minusz 2 minden pontnyi kiilénbézetért a
képzettséged és a nehézség kozott.

Példa — Ha a képzettséged 4 és a nehézség 6, 11-4-et (a 2
pontnyi kilonbozetért) =7-et vagy kevesebbet kell dobnod.

Feladatok nehézsége
A TUD vagy hosszltavu feladatokra ezek a nehézségek
alkalmazhatok:

Feladat Nehézség Alapidé
Hihetetlenll kénny 1 1 cselekedet
Nagyon kénnyd 1 masodperc
Koénny( (fegyvert rantani vagy Gjratolteni) 2 masodperc
Atlagos 5 masodperc
Kozepes (atlagos zarat feltdrni) 10 masodperc
Nehéz (autéinditas kulcsok nélkiil) 20 méasodperc

0N O b~ WD

Profi szintl (dragaké felbecslése) 1 perc
Képzés nélkiil lehetetlen 2 perc
Profi képzés nélkil lehetetlen 12 1 6ra

Majdnem mindenkinek lehetetlen 16 1 nap

Bar sok képzettségnek egyedi modositéi vannak, a kdévet-
kezd lista a legtdbb képzettség nehézségére vonatkozhat.

Feladat Modosito
,Nem harcban® (nem kockéazatos helyzetek) -2
A rendes idd fele alatt (pl. pisztoly gyors elérantasa) +1
Rendes idé alatt (alapeset) +0
2-4-szeres id6 alatt (plusz fazis célzasi idd) -1
5-9-szeres id6 alatt (teljes kor célzasi idd) -2
10-16-szoros id6 alatt (két kor célzasi idd) -3
Tamogato kortlmények (jo felszerelés, stb.) -1,-2
Hatraltaté korilmények (g6z6d sincs, hogyan csinald, stb.)
+1-tdl +5-ig

Sosem kaphatsz tébb id6bonuszt, mint az elsédleges
képzettséged fele (felfelé kerekitve). Példaul a JM azt mond-
ja, hogy a fal megmaszasanak nehézsége 5-6s, mig az UGY
Tehetséged 2. Ha a rendes id§ kétszeresét t6ltod ezzel, a
nehézség 4-re csdkken. Mivel a Tehetséged 2, nem kaphatsz
-1-nél nagyobb modositét a tovabbi idéért.

Harci alapok

Minden harc 1 masodperce korokbdl all. Egy kor alatt a karak-
terek a legnagyobb képzettségtdl a legkisebbig cselekednek
a kezdeményezési fazisokban, a 0. kezdeményezést elérve
pedig Uj kort kezdve. Egy kezdeményezési fazisban végre-
hajthatsz egy tdmadast (Utés, 16vés), egy védekezést (blokk,
haritas) vagy mozgast (elindulas, megallas, hasra vagodas,
kitérés). Minden altalad végrehajtott cselekedetet legalabb
2 kezdeményezési fazis kell, hogy elvalasszon az el6z6tdl,
és az els@ fazis utdn minden cselekedet utan 2 pont biin-
tetést kapsz a képzettségdobasoknal. Az UGY Tehetséged
(rendszerint 1 vagy 2) a legnagyobb kezdeményezési fazis,
amiben megvaltoztathatod a mozgasi helyzetedet. Egy
kérén belll tébbszor is hasznalhatod ugyanazt a képzettsé-
gedet. Egy kdrben 3 métert gyorsithatsz vagy legfeljebb 6
métert lassithatsz, s a legnagyobb futéasi sebesség 9 méter
korénként. Az iranyvaltds 1 méter mozgasnak szamit, a
hatrafelé mozgéas kétszeresen szamit, a felallas pedig egy
teljes kdr mozgasat igénybe veszi.
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Tavolsagi harc
Egy tavolsagi fegyverrel egy célpont eltalalasanak a nehéz-
sége a tavolsag négyzetgydke méterben plusz 2.

Tav(m) 0 1 24 5-9 10-16 17-25 26-36 37-49 50-64 65-81 82-100
Neh. 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Lév.mozg. - +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +10
Célmozg. - +1 +1 +2 +2 +3 +3 +4 +4 +5 +5

A fegyverednek lesz egy ,tavolsagmédosité” értéke, ami
a feltintetett értékkel csdkkenti a tavolsagon alapulé ne-
hézséget, minimalisan nullara. Ha a I6vész vagy a célpont
mozog, a mozgott tavolsagon alapuld nehézségi modositot
kell alkalmazni.

Kézelharc

Koézelharcban a célpont eltalalaséanak alap nehézsége an-
nak UGY Tehetsége. Ez minden rad alkalmazott biintetés
utan novekszik, ha tébbszor cselekszel egy kérben. Az el-
lenség blokkolhat, ami a képzettségének értékével ndveli a
nehézséget, vagy harithat, ami a képzettség-1-gyel noveli.
Egy blokkolas vagy haritas ,elhasznalodik® ha tamadast
intéztek ellene, és tdbbé nem szamit a bonusza. Egy kitérés
Ujra engedi az UGY Tehetséged alkalmazésat, s ez az egész
kérben minden tAmadas nehézségét néveli, de akkor a sajat
cseleketeidhez is negativ médositok jarulnak.

Sériilés

Egy sebeslilés az adott testrész altal végzett cselekedetek
nehézségét noveli, és ennek fele (lefelé kerekitve) a szom-
szédos testrészekét. A kdvetkezd talalati helyek vannak:

Dobas Hely Célz. nehézség

1 Fej/nyak +2 y

2 Jobb kar +2
3-4 Mellkas +1 N

5 Bal kar +2

6 Has +1 z 6 :
7 Jobb felsé labszar+2

8 Bal felsé labszar +2 1) \e

9 Jobb alsé labszar+2

10 Bal alsé labszar +2 g £

A kozelharci tamadasoknak ERO alapu sebzésiik van, és a
fegyverek vagy tamadasi tipusok modosithatjadk a sebzést
vagy taldlati helyet.

Kozelharci tam. Sebzésérték Helymoédosito
Utési sebzés ERO/4 (k) 2
Rugasi sebzés ERO/3(k) +1

Pancél

A pancélt két szam jellemzi, igy: x/y. Az elsé szam az egész
sebzésbdl levonddik. A masodik szdm az els6 levonas
utédn fennmaradd haldlos sériilést konvertdlja at nem ha-
lalos sériiléssé. Példaul egy 2/4-es pancél felfog 2 pontnyi
golyoutotte sérllést, és masik négy nem halalos sérilést ad.
A méasodik szam nem befolyasolja azokat a sebzéseket, amik
eredendden nem halalosak.

Gyogyulas

A sérilt karakterek naponta gydgyulnak egy nem halélos
sérllést és havonta egy halélosat.



EEHFE Név: Magassdg:___ cm Kor: Héttér:
Foglalkozas: Suly: kg Kinézet:
BLACKSBURG TACTICAL RESEARCH CENTER - -
Szint Tehetség Pont
Enn Ee!fszgielés Tomeg | | Talalati helyek [] =Nem halalos [X]=Halélos
ejfedd
— K /N
“ Gv Pancél:_/
Ingzseb
__ kg ]
TUD — kg 1
AKE Dzseki
kg
_ kg Pancél:__/ Pancél:__/
EGS ——r -
__ kg
Pancél: /|  3-4
E“ E Nadragzseb —r
kg
kg >
Szallitasi kapacitas tomeg biintetés . Pancél: | 6
Terhelés nélkil (ERG?x0,25) kg +0 | |Cipd/boka —
Félig terhelve ((ERO?x0,5) kg +1 —_— Eg Pancel:__/__ Pancel:__/__
Teljesen terhelve (ERO?x 1) kg +2 —— H rerillet
25 - , a egy terile
2X terhelve (ERC”) X2) __ kg +4 Ekszerek, stb.: teljesen megte-
3x terhelve (ERO?x3) kg +6 kg 8 lik. az lebénult.
4x terhelve (ERG?x4) kg +8 || kg Térzsnél és fejnél
5x terhelve (ERO2x5) kg +10 __kg ez eszméletvesztést
) jelent (vagy halélos
Eldnydk és hatranyok: TP KP | |Eoveb: < esetén haldl).
__kg
___kg
___kg
Léfegyverek Sebzés Kezdemény. Tav. mod. Toémeg lovés# Ar
XVIII. sz-i kovas pisztoly 4 +1 0 1,5 kg 1 75 kr
XIX. sz-i revolver 8 +1 1 1,2 kg 6 160 kr
XX. sz-i derringer 4 +2 -1 0,4 kg 2 60 kr
XX. sz-i 9 mm félautomata 6 +1 2 1,2 kg 15 600 kr
XX. sz-i .44 revolver 9 +1 2 1,2 kg 6 400 kr
?'T‘_p“‘f;?g . —— —— | | XVIll. sz-i kovés puska 10 +0 3 41kg 1 140 kr
eljes T es —— —— | |XX. sz-i vadaszpuska 20 +0 5 3,9 kg 5 600 kr
p: . " - XX. sz-i gépkarabél 16 +0 4 3,9k 30 900 kr
Képzettségek: Szint Ar Tap. - . "
4EROj 2 +1 2 0,9kg 1 60 kr
5 ERO ij 3 +1 2 1,2 kg 1 75 kr
6 ERO ij 4 +0 2 1,5 kg 1 100 kr
5ERO szémszerfj 8 +0 8 2,0 kg 1 360 kr
7 ERO szémszerij 6 -1 3 2,2 kg 1 360 kr
Kozelharci fegyverek Sebzés Kezdemény. Témeg Ar  Megjegyzés
Kis kés ERO sebz+0 +0 0,1 kg 5kr 41 hasznalati nehézs.
Nagy kés ERO sebz+1 +0 0,3 kg 35 kr -1 sebzés dofésnél
Révidkard ERO sebz+2 -1 1,1 kg 145 kr
Széleskard ERO sebz+3 2 1,6 kg 195 kr -1 sebzés dofésnél
Csatabard ERO sebz+3 -3 1,6 kg 195 kr  Nem lehet vele d6fni
Kétkezes landzsa ERO sebz+2 -1 1,1 kg 95 kr  Csak dofni lehet vele
Pancél Erték Témeg Ar Megjegyzés
Vastag ruha 0/1 1,2 kg 80 kr Dofés ellen fele érték
Kitdmott ruha 1/2 6,2 kg 120 kr Dofés ellen fele érték
Kemeényitett bér 2/2 4,6 kg 300 kr Dofés ellen fele érték
Lancing 2/4 31,0 kg 1200 kr Dofés ellen fele érték
Lemezvért 3/4 44,0 kg 600 kr Lovés ellen fele érték
Il. sz. golydallé mellény 5/5 2,5kg 500 kr Dofés ellen fele érték
Modern katonai sisak 8/1 0,7 kg 60 kr Nem védi az arcot
Kis pajzs (+1 blokkolasra)  3/0 1,5 kg 20 kr
Kdzepes pajzs (+2 blokk)  4/0 3,0 kg 40 kr
Teljes képzettségar KP Nagy pajzs (+3 blokkolésra) 5/0 6,0 kg 80 kr

Személyes felhasznalés céljabol szabadon fénymésolhatd.



